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Probleme?

• Mädchen wählen kaum technische Ausbildungsberufe  
(BIBB 2016)

• Gesellschaftliche Vorurteile gegenüber Mädchen + Technik 
(Pfenning et al. 2011)

• Mädchen haben geringes Fähigkeitsselbstkonzept 
(Eccles & Wigfield 2002)





Lösungen!
• Gesellschaftlichen Beitrag von Technik zeigen  

(Cech 2016)

• Berufe in EE-Branche bieten Nachhaltigkeitsbezüge 
(Spangenberger 2016)

• Fähigkeitsselbstkonzept im Bereich Technik stärken  
(Eccles 1989)

• Neue,innovative Ansätze zur zielgruppengerechten  
Ansprache stärker nutzen  
(Faulstich-Wieland 2016)





Games
(Spielen Sie regelmäßig Computerspiele?)









Wie?



ZIELGRUPPE

EXPERTEN

ANALYSE



Analyse



Expertinnen und Experten



Zielgruppe



Mitmachaktion









Nr. 1







Werkzeuge?

Ferienjobs?



Vorbilder + Kompetenz



















# BELEUCHTUNG 1
- Glühlampen geben viel Wärme ab; LED-Leuchtmittel kaum
- LED = gibt es auch mit warmem Licht (warmweiß vs. kaltweiß)
- Lumen vs. Wattzahl

* Finger verbrennen beim Anpacken der Glühlampen beim rausdrehen
* verschiedene Leuchtmittel benutzen und ausprobieren
* Sehen an Leuchtkraft und Packungsbeschreibung: Lumen vs Wattzahl pro LED

LERN- VERMITTLUNGSZIELE

BEISPIEL



1 frame to hang in front of the fuse box
2 open fuse box (in two positions)
3 open drawer
4 light bulb for drawer
5 box with a printer
6 paper inside printer with lines on it
7 sheet of paper on desk

8 smart phone
9 CV inside a folder
10 laptop
11 light bulb one glowing / and one not glowing (damaged)
12 two cloths separated
13 cloth item separated at top of box
14 window open able







































Ich bin gut 
  im Umgang mit Technik

Ich bin schlecht
  im Umgang mit Technik





















APPs
(Wofür verwenden Sie Ihr Handy?)



1.WhatsApp (24 )
2.Instagram (20)
3. Youtube (18)
4. Snapchat (16)
5. Retrica (8)
6. Facebook (7)
7. Shazam (6) 
8. PowerCam (6)





Fähigkeitsselbstkonzept Technik
(Wie schätzen Sie Ihre Fähigkeiten im Bereich Technik ein?)







Didaktisches Unterrichtsmaterial 
Ziel: Reflexion und Vermittlung zwischen  
Spielerfahrung und Berufsbildern  
 
(vgl. Faulstich-Wieland 2016)





• Release: Q2 2017

• 5 Stunden Spielzeit

• Berufsorientierungskonzept

• modulares fächerspezifisches Unterrichtsmaterial 

• Videotutorial für Lehrkräfte + Jugendliche



Fragen?

www.SerenaSuperGreen.de

http://www.SerenaSuperGreen.de


www.SerenaSuperGreen.de

http://www.SerenaSuperGreen.de



